
Blockly
Une lampe s’allume automatiquement lorsqu’il fait nuit. 
(elle s’éteint quand il fait jour). 

Nous utilisons un capteur de luminosité qui communique
un 1 lorsqu’il fait nuit et un 0 lorsqu’il fait jour.
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Utiliser un capteur et un actionneur
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Lors du transfert vers la maquette, 
ou de l’export vers le simulateur de 
maquette, le logiciel génère 
automatiquement le code en 
BASIC (langage informatique de 
ce microcontrôleur.
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